% 5. a) Laperiode (T) d'une onde correspond au temps

necessaire a l'onde pour effectuer un cycle
complet. D'aprés le graphigue,
T=4x125s=500s

1
= o= 0,200s

b) 5.00 5

1
= — 0,200 H
T z

¢l |ln'est pas possible de determiner la longueur
d'onde (&), 1| faudrait pour ce faire que i vitesse

de 'onde soit spécifidge dans 'énoncé ou que le
graphigue spatial de 'onde soit fourni.

dl D'aprés le graphique, 4 = 2 cm.
n Fhvi
= 1265"

T s00s
Ainsi: ylt) =2 = sin (1,26 £)

Dans cette équation, les unités de yvet de |
sont respectivament le centimétra (cm) et la
seconde (s).

Chapitre [ld La réflexion de la lumiére < oo

POUR FAIRE LE POINT

Section 2.1
Les types de reflexions

@. Wanuel, poAa3

La reflexion speculaire se prodult sur une surface lisse:
des rayons incidents paralléles se propagent parallé-
lement aprés la réflexion. La réflexion diffuse se produt
surune surface rugueuse; des rayons incidents paral-
léles sont réfléchis dans differentes directions.

Polir g plancher a pour effet de réduire les irré-
gularités de surface. La réflexion, sans étre tota-
lement spéculaire, devient moins diffuse. Sur la
partie non polie, la réflexion reste diffuse et

le plancher demeure mat,

Le papier glacé est recouvert d'uns couche qui
refléchit une partie importante de la lumiére incidente.
Cette réflexion est « passablement spéculairz v, Silas
positions de la source lumineuse, du papier et des
veux sont telles gue I'essentiel du faisceau refiechi
se dirige vers les yeux, |a lecture sera difficile. En
effet, la quantité de lumiére réfléchie peut éblouir

la personne qui lit ou, sans aller jusque-ia, il peut
gtre dithicile de distinguer fa lumigre réfléchie par

les pigments d'impression {caracteres, images)

de la lumigre reétiéchie par le papier glaceé

Sur du papier mat, la lumiére incidente est diffusée
dans toutes les directions etil y a peu de risque que
les yeux recoivent trop de lumiére,

4. lasurface d'un lac n'est pas lisse. La reflexion sur

Fepoduction autoriste O Chenelicre Education inc

cette surface n'est donc pas spaculaire. De plus,

la surface bouge continuellement, ce qui rend

Iimage instable

5. a) Reflexion diffuse.

b) Réflexion (presque) spéculaire,
¢/ Réflexion diffuse.

d] Réflaxion (presque) speculaire.
e) Réflexion spéculaire,

6. a) Lalongueur d'onde de la lumiére varte (550 nm)
est nettement plus grande que la taille des irrégu-
lartés de surface (50 nm). La réflexion est donc
spéaculaire,

g) Lalangueur d'onde de la lumigre verte (550 nm)
gst plus petite que la taille des irrégularités
de surface (2 pm, soit 2 000 nm), La réflexion
devient diffuse.

Section 2.2

La geometrie de la reflexion
G-‘w’aﬂ.ue!-. D45




3 al §=30
b) 6. = 590°—30° = 60°
o HI’ =30° = 20° = 50"
dl ¢, =90°—50° = 40°
Section 2.3
La réflexion sur un miroir plan:

les lois de la réflexion
@ P arnil, p 47

Lot =60 =7

Selon la seconde loi de la réflexion, o = 0,
Il en découle que 26, = B0° et donc que 6 = 30°

2. = 20°
8 8=1
Daprés la deuxiéme loi de la réflexion, # = 20°
b4 . =90" - 20° = 70°

HILEHT)

3, 4 =90° - 40° = 50° doncd = @ = 50°

Le rayon revient sur lui-méme (le rayon réfléch
se confond avec le rayon incident), car I'angle 8.
dincidence est nul gt donc I'angle de réflexion aussi,

6. Lareponse varie selon la fagon dont la normale &t le
rayon incident sont tracés.

Si la ratation du miroir a pour effet d’éloigner la nor-
male du rayon incident, le nouvel angle d'incidence
devient #, = 0 + & et ainsi I'angle de réflexion sera
o, =+
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Sila rotation du miroir a pour effet de rapprocher

la normale du rayon incident, le nouvel angle
d'incidence devient A, = 8 ~ " {on suppose que

fi' < #) et ainsi I'angle de réflexion sera o=8—p:

Seit ¢, I'angle entre le miroir M1 et le rayon incident.
L'angle d'incidence vaut 30% — &,
M1

M2

A chaque réflexion, la direction du rayon réflachi
obéitd la seconde lai de la réflexion. Le rayon
refléchi par M2 est écarté d'un-angle # d'une
normale qui =st parallele au mirgir M1, Puisque

lz rayon incident est lui-mé&me écarté d'un angle #
du mirgir M1, le rayonincident et le rayon réfléchi
sont parsligles.

A chague réflexion, la direction du rayon réfléchi
abéit 4 |1a secande loi de la réflexion. &insi, si

le rayon incident est perpendiculaire a I'un des
miroirs, il se réflechit sur lui-méme et repart dans
la direction da la source,

Sile rayon incident est paralléle 4 'un des trois
miroirs, le rayon peut se réfléchir successivement
sur deux mirpirs. Comme le montre la question 7,
le rayon repart parallélement au rayon incident
en direction de la source, Dans ce cas, le plan
dincidence est perpendiculaire aux deux miroirs.
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